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SCRATCH TAILERRA

Web orria: https://scratch.mit.edu/

Zirkuituaren jolasa

1. Pertsonaia bat aukeratuko dugu.

2. Jokalekuaren atzealdean zirkuitu bat marraztuko dugu. Arkatz lodia edo, bestela, karratuak
erabiliz.

Hautatuko dugu zirkuituaren helmuga izango den objektu bat.

Mugitzen hasiko gara pertsonaia eta adieraziko dugu zein den hasierako kokagunea.

5. Eskatuko diogu kolore urdina (zirkuituaren pareta margotzeko aukeratutako kolorea)

ukitzean hasierara joateko beti.
6. Eta helmugari eskatuko diogu pertsonaiaren bat heltzean esateko “irabazi duzu”.
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ezkerrera gezia » tekla sakatzean behera gezia =
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ik egitean

ezam Vidas - :o

aldatu atzeko cihala laberinto + ra

joan x: y: L'l kokapenera

baldin META * ukiizen? _ orduan

- Y-

aldaiu atzeko cihala final + ra

ARE ZAILAGOA:
Zailtasun maila areagotu eta, helmugara heltzean, ikasleak egindako jokaleku berri bat ager
dadila.

erakutsi Vidas = aldagaia

etengabe

baldin  Vidas = o orduan

aldatu atzeko oihala gameover - nrma




