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JUEGO CIRCUITO

1- Seleccionamos un personaje.
2- En la parte de escenarios dibujamos un fondo de circuito. Con el lapiz gordo o sino con

cuadrados.

3- Seleccionamos un objeto que va a ser la meta.

4- Damos movimiento al personaje y su ubicacidn inicial (posicidn x,y).

5- Le decimos que cuando toque el color azul (color elegido para las paredes del circuito)

vaya al inicio y que lo repita por siempre.
6- Y ala meta le decimos que cuando toque al personaje diga “ganaste”.

dara Vidas * Elraluro

cambiar fondo a laberinto

o D @

decir durante o segundos

apuntar en direccian o

fijar estilo de rotacion a  mo rotar *

mover @ pasos

apuntar en direceion @

fijar estilo de rotaciéna  no rotar «

mover m pasos

apuntar en direccion @

fijar estilo de rotacidn a  no rotar «

mover @ pasos

apuntar en direccion @

fijar esfilo de rotacion 2 no rotar

Este seria el cddigo del personaje principal.
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NIVEL AVANZADO:
- Afadir un nivel de dificultad y cuando llegue a la meta que aparezca un nuevo escenario.

cuando el fondo cambiea  final ~

cuando el fondo cambie a game over al hacer clic en

esconder

Cddigo del objeto meta.

Cédigo del personaje principal al cambiar de fondo



