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Un importante movimiento internacional
promueve que los conocimientos vy
habilidades bdasicas de la programacién se
incorporen en los contenidos educativos
generales, como hour of code o code.

Los conceptos bésicos de desarrollo de
software no solo son importantes para
cualquier persona en nuestra sociedad
digital, sino que ademds favorecen la
creatividad y la comprensién de aspectos
diferentes e incluso ajenos a la tecnologia
(organizacién, planificacién, procesos,
comunicacion...).


http://hourofcode.com/us/es
http://codeweek.eu/

;PARA QUIEN ES?

Estd preferiblemente orientado a
estudiantes entre 5° de primaria y 2° de
secundaria, y a sus profesores/as o padres/
madres.

En el taller se propondrédn una serie de
actividades de programacién visual de
dificultad creciente, sin necesidad de
conocimientos previos de programacién.




;QUE SE HACE EN EL TALLER?

El tamafio mdéximo de cada grupo es de 25 personas. Se llevard en cabo en aula
de ordenadores conectados a Internet, con el siguiente guién:

Llegada y acogida en la facultad

Introduccién al taller

Realizacién individual supervisada de actividades de programacién visual
Puesta en comin

Conclusiones y cierre

Visita a DeustoTech
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Nivel facil:
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Para conseguir que el astronauta llegue a su
destino, tendremos que unir un par de bloques de
‘avanzar’ .
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Para conseguir que el astronauta llegue a su
destino, tendremos que ponerlo primero mirando hacia
la meta para que al avanzar avance hacia el destino.



Actividad

Nivel dificil:
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5Serds capaz de hacer llegar al astronauta a la meta?
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