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PROPUESTA LEGO WEDO por Juan Carlos Carbajo Gonzalo

Explicacién del proyecto

La feria

El tema del proyecto es La feria.

Basado en uno de los proyectos elaborados en la primera actividad, e introduciendo algunas nuevas propuestas y

algunos cambios (poleas), he intentado llevar a cabo un proyecto completo, desde el principio hasta el final.

La cantidad de tiempo disponible, escasisima, hace que la mayor parte del esfuerzo y tiempo la haya dedicado a la
parte técnica (robdtica) y la parte pedagdgica haya quedado un poco en el aire.

He preferido hacerlo asi, ya que cualquier profesor, con tiempo, puede redactar correctamente unos objetivos, y
contenidos a desarrollar y especificar las capacidades concretas que se intentarian desarrollar con este proyecto.

Los criterios de evaluacién y la rabrica también los voy a mencionar, mas que desarrollar en este proyecto, por la
escasez de tiempo.

Guia para el estudiante: pasos para el montaje, enunciado de la actividad, efc.
El enunciado bdsico que se plantearia a los alumnos seria:
1. ¢Serias capaz de crear una nueva atraccion para la feria que van a montar este afio en Santa Lucia?

Deberéis disefiar, presentar un boceto, construir mediante kits de Lego y programar utilizando como minimo un
sensory el motor.

El montaje que se propone a continuacion les puede servir de modelo y como referencia. Ha sido desarrollado a
partir del kit Lego WeDo 1.0.
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Cédigo

Para el desarrollo de este robot se ha elaborado varias programaciones:
1. Una programacién bdsica, en la cual se emplean las teclas del ordenador para llevar a cabo los
movimientos del robot.
e Esta programacién permitiria un reto sencillo y prdctico: la sustitucién del teclado del ordenador
por un teclado no fisico incorporando la herramienta Makey-Makey.

al presionar teda flecha derecha
fijar fuerza del motor a @

fijar direccon del motor a hacia aca

encender motor

al presionar teda flecha izquierda
fijar fuerza del motor a @
fijar direccion del motor a hacia aca

encender motor

al presionar teda espacio

apagar motor

2. Una programacién mds avanzada, en la cual se emplean los sensores de inclinacién para controlar
los movimientos del robot.

cuando indinacion sea = o
fijar fuerza del motor a @
fijar direccion del motor a hacia aca

encender motor

cuando indinacion sea = 9
fijar fuerza del motor a @
fijar direcaon del motor a hacia alla

encender motor

cuando indlinacion sea = @

apagar motor

3. Un posible reto de ampliacién posible consistiria en la programacién mediante Scratch para que el
propio programa ejecute las érdenes sin que se efectie ninguna manipulacién en el teclado.
En este caso, se podria conseguir que el programa reconozca la posicién del ratén y, en base a
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esto, ponga en marcha o apague la atraccién.

IZQUIERDA

DERECHA

s

- STOP

4

posicion x del raton < B0 posicion y del raton > BSLi entonces

fijar fuerza del motor a
fijar direccion del motor a hacia aca

encender motor

posicion x del raton > Bbl] posicion y del ratén > m entonces

fijar fuerza del motor a m

»

fijar direccion del motor a hacia alla
»

encender motor

5

si posicon y del raton < m entonces

apagar motor
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GUIA DIDACTICA

ASIGNATURA(S):Informatica, Educacién Plastica, Lenguas

NIVELEDUCATIVO: 62 de EP

DESCRIPCION DEL PROYECTO:

Un dia en la feria. (Planificacidn y desarrollo de una atraccion para la feria). (El proyecto puede ser globalizado e incorporar otras asignaturas).

OBJETIVOS:

- Desarrollar habilidades de comunicaciéon de los progresos y logros durante
nuestro proyecto.

- Desarrollo de habilidades sociales y de trabajo en grupo, adquiriendo
diversas responsabilidades.

- Disefio y programacién de un robot empleando diversos kits de Lego.
(Lego WeDo 1.0)

- Programacién y control de un robot mediante Scratch.

COMPETENCIAS GENERICAS:
- Competencia digital: Disefio y programacion de un robot.

- Competencia para aprender a aprender: Desarrollo de un proyecto,
gestion de recursos, programacion, desarrollo de un producto.

- Competencia social: Trabajo en grupo y toma de decisiones.

- Competencia en comunicacion: Elaboracién de un informe recogiendo los
resultados del proyecto.

RETO O PROBLEMA REAL QUE TIENEN QUE RESOLVER LOS ALUMNOS:

- ¢Serias capaz de crear una nueva atraccion para la feria que van a montar
este afio en Santa Lucia?
(Deberéis disefiar, presentar un boceto, construir mediante kits de Lego y
programarlo utilizando como minimo un sensor y el motor)

TEMPORALIZACION Y FASES DEL PROYECTO:
Fases del proyecto:
1) Planificacion del robot-atraccidn (2 sesidn)
2) Disefo del robot (2 sesiones)
3) Programacion del robot (1 sesidn)
4) Preparacion y presentacion del proyecto (portafolio) (2 sesiones)

RECURSOS (n2 de kits de Lego, versidn, otros materiales,...):
- Un kit de Lego por grupo (Versién 1.0)
- 1o varios ordenadores por grupo, con acceso a internet.
- Software de programacion (Scratch)

ATENCION A LA DIVERSIDAD (diferentes niveles de dificultad y retos de
ampliacion):
- Basico: Planificacion y Disefio de un robot + Programacion bdsica (1
sensor)
- Avanzado: Programacion avanzada del robot.
(Ver mas opciones en la plantilla del Proyecto Final)
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EVALUACION:
- Evaluacion de logros (Rubrica) + evaluacion grupal por parte de los companieros del grupo.

DISTRIBUCION DE ROLES DEL EQUIPO DEL PROYECTO Y FUNCIONES (disefiador, programador, gestor de recursos, responsable de la memoria,...) :

- Ladistribucion de funciones sera decidida por los integrantes del grupo.

- Las funciones serdn rotatorias para que todos los alumnos conozcan esas responsabilidades, las acepten y las desarrollen.

- Las funciones basicas (62 curso) serian: coordinador, gestor de recursos, responsable de presentacidn del proyecto.
o El coordinador actiia como secretario del grupo e impulsa la participacién de todos los miembros.
o Elgestor de recursos se encarga de que el grupo disponga de todos los recursos necesarios y se responsabiliza de los materiales recibidos. (Debe

devolverlo personalmente)

o Responsable de proyecto: Coordina a los del grupo miembros para planificar, elaborar el robot, programarlo y presentar el portfolio.
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RUBRICA DE EVALUACION:

Aspectos Sobresaliente Bueno Aceptable No aceptable %
4 3 2 1
El alumno participa
activamente, aportando nuevas El alumno participa El alumno participa .
. +ap ., . P P . P P . El alumno no ha trabajado en
. ideas y defendiéndolas activamente en el grupo y minimamente en el trabajo ~
Trabajo en grupo . . L .. grupo o no ha desempefiado las 15
activamente, liderando la logra la participacién de los grupal y cumple basicamente . .
S . g . funciones establecidas.
participacion de los integrantes integrantes del grupo. sus funciones.
del grupo.
El alumno recibe una .
., " El alumno recibe una . .
evaluaciéon muy positiva por ) o El alumno recibe una El alumno no recibe una
., - evaluacién positiva por parte . - . ., .\ ..
Evaluacién grupal parte de sus compafieros y o . evaluacién positiva minima por evaluacién positiva minima por
L. . . de sus compafieros y realiza N o 15
y coevaluacién realiza la autoevaluacion de . parte de sus compafieros y parte de sus compafieros y/o
. la autoevaluacién de forma . -, . -
forma critica, detectando sus critica realiza la autoevaluacion. no realiza la autoevaluacion.
areas de mejora. )
El portfolio incluye todos los .
‘. . . L . . No presentan el portfolio o este
Elaboracidn del aspectos posibles, es creativo y El portfolio incluye todos los El "portfolio recoge los aspectos .
. . . . L . no incluye todos los aspectos 20
portfolio tiene un aspecto visual aspectos posibles. basicos del proyecto. L .
. basicos del mismo.
atractivo
Presentacion del El boceto realizado es correcto El boceto realizado es El boceto realizado incluye los No se ha elaborado un boceto o 20
- boceto e incluye elementos creativos. correcto. aspectos basicos solicitados. no incluye los aspectos basicos.
- C . .
‘2 g o El robot presentado sigue el El robot presentado sigue el
o . . . .
‘é’ -g g Elaboracidn del esquema e incluye los esquema e incluye los El robot presentado incluye los El grupo no construye el robot 10
@ g ® robot elementos solicitados e elementos minimos elementos minimos solicitados. en los plazos establecidos.
(7}
S g- & incluidos en el boceto. solicitados.
.
e S e ) El grupo presenta una La programacion del robot
Programacion del iy . . El grupo presenta una El grupo no programa el robot
programacion avanzada del incluye algun elemento L . 20
robot robot nuevo programacién basica del robot. en los plazos establecidos.
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