TALLER SCRATCH

Péagina web: https://scratch.mit.edu/

JUEGO DE ATRAPAR

1. Elegimos un fondo y el personaje ‘Bowl’. Ajustamos su posicion.
2. Anadimos el cédigo al Bowl:

al hacer clic en
par siempre

g ilecla flecha derecha = presionada?  enionces

Sumar a x m

Si ¢leda flecha izquierda =  presionada® ~ entonces

sumar a x m



https://scratch.mit.edu/

3. Ainadimos una manzana como otro personaje. Ajustamos su tamafio
(60) y su posicion.
4. AfRadimos el cddigo a la manzana y creamos la variable puntos.

al hacer clic en

ira posicion aleatoria -

dar a y el valor

dara PUNTOS v el vaior ()
por siempre
si ilocandoe Bowl = 7 entonces

iniciar sonido  pop «

sumara PUNTOS = °

ira posicion aleatoria «

dar a y el valor

ira posicion aleatoria =

dar a y el valor @

NIVEL AVANZADO:
- Afadir una manzana ORO que valga el doble de puntos.
- Alllegar a 50 puntos decir: jHas ganado!



