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1. Aurkezlea izango den pertsonaia aukeratzen dugu. Bere tamaina eta posizioa estutzen ditugu.
2. Letrak. Lau mozorro sortzen ditugu, kolore desberdinekiko letra bera eta izen desberdinak jartzen dizkiegu. (adibidez: A, A-galdera, A-zuzena, A-okerra)
3. [image: ]Programatzen dugu letrak. Mezuak letra bakoitzerako sortzeaz oroitu behar da.
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4. Aurkezlea programatzen dugu.
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