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SCRATCH-EN HASTAPENAK

Lehen eta bigarren hezkuntza

DESKRIBAPENA: Irakasleek Scratch programazio inguruaren oinarriak
ikasiko dituzte, bere irakasle-jarduerara zuzendutako proiektu txikiak
garatuko dituzte. Halaber, programazio informatikoa Scratch-en bidez
bere geletan erabiltzeko estrategia desberdinak ezagutuko dituzte.

EDUKIEN AURKIBIDEA:
= Scratch ingurunearen osagai nagusiak.
» Objektuen eta pertsonaien programazioa: mugimendua, itxura eta
gertaerak.
= Soinuen eta efektuen integrazioa.
Gertaerei lotutako eszenatoki aldaketa.
Aldagaien erabilera (l): galderak eta erantzunak.
: ] [o]e Aldagaien erabilera (l): denbora eta puntuazioa.
3 — -~ Scratch komunitatean proiektuak partekatu eta berrerabili.

“SCRATCH-EN HASTAPENAK"™ LANTEGIA BALDINTZAK: Lantegi honek ez du behar aurre ezagutzarik.
TRASTEA.CLUB

Programazioq, robotika, gizarte sareak eta gehiago.

DATAK: 6 ots.2017 - 20 mar.2017
= Otsailak 6, astelehena, 17:00h
Deusto Learning - Ingeneritza Fakultateak lehen eta bigarren = Otsailak 20, astelehena, 17:00h
hezkuntzako irakasleei zuzendutako lantegi erdipresentzialak
eskaintzen ditu. lkastaro guztiek hilabete eta erdiko iraupena
daukate, bi ordu eta erdiko saio presentzialekin. Gainera,
talde zein bakarkako 20 lan orduetan zehar, irakasleak
eskuratutako  ikaskuntza bere irakasle-jardueretan aplikatu PREZIOA: 40€
ahal izango dituen ekintzak burutuko ditu. lkastaroa bukatu

ostean, irakasleak ikasitako eta sortutako baliabideak erabili

ahal izatea da helburu nagusia. INFORMAZIO GEHIAGO: www.irastea.club | trastea @deusto.es

LEKUA: Deustuko Unibertsitatea, Bilbo.

IZEN EMATEA: urtarrilak 27rarte www.trastea.club/talleres/



