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PROPUESTA LEGO WEDO por Asier Berdugo y Arturo Esteban

Explicacién del proyecto
Con este proyecto vamos a ver el efecto de una maquina simple.

Los alumnos deberan construir un coche al que le deberdn colocar una rueda dentada para transmitir a las
ruedas la fuerza del motor.

Lo deberan hacer de dos formas, primero colocando una rueda dentada grande y luego cambiarla por otra
mas pequefia.

Tendran que observar cdmo influye este cambio en la velocidad del coche y analizar los resultados para
sacar sus propias conclusiones.

Guia para el estudiante: pasos para el montaje, enunciado de la actividad, efc.

En la siguiente tabla se pueden ver los pasos para realizar el montaje, asi como algin comentario
aclaratorio. También, al final, se puede ver la secuencia de bloques de Scratch necesaria para el manejo del
coche.

A - Creacion del joystick
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B - Creacion del coche

Dentro del pack Lego WeDo
sélo contamos con dos ruedas,
por lo que con un
destornillador y un par de
tapones podemos crear las dos
ruedas que nos faltan.
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B.1 - Creacion del eje trasero
con la traccidon de la rueda
dentada pequeiia.

B.1.1 - El eje se coloca en el
penultimo agujero.

B.2 - Creacion del eje trasero
con la traccion de la rueda
dentada grande.

B.2.1 - El eje se coloca en el
ultimo agujero.
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Vista por debajo.
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El soporte solamente se coloca
para la creacion de la traccién
con las ruedas dentadas
grandes.

Si en el eje colocamos la rueda
dentada pequeiia, no es
necesario.
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41.

Cédigo

C - Programa Scratch

al presionar

G iHolal hoy varnos a ver el efecto de una maquina simple, [1:18 ﬁ sequndos

GEYST W amos construir un coche v le vamos a colocar una rueda dentada para transmitir a las ruedas la fuerza del motor, fiad 95egundus

YTl Al principio le vamos a coloar una rueda dentada grande ¢ luego |3 cambiaremos par otra mis pequena, filayd gslagundus

LY Tendremos queabservar cda influye este cambio en la velocidad del cache, il a sequndos

al presionar
por siempre

cin presionada? | entonces

£ undefined :n entonces

undefined
k
undefined
k
undefined

E undefinad =E entonces

undefined
k
undefined
r
undefined

51 undefined =ﬂ entonces

undefined
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GUIA DIDACTICA

ASIGNATURA(S):Ciencias Naturales - Programacion y roboética.

NIVELEDUCATIVO: 62 curso de Educacion Primaria

DESCRIPCION DEL PROYECTO: Utilizacién de un kit de Lego WeDo para observar el efecto de las maquinas simples en el funcionamiento de otras maquinas mas
complejas. En concreto, se observara que el tamafo de las ruedas dentadas tiene su efecto en la velocidad.

OBIJETIVOS:

e Favorecer la comprensiéon, mediante la experimentacion, de los conceptos
basicos relacionados con el funcionamiento de las maquinas simples.

e Aprender a utilizar los elementos de Lego WeDo y Scratch para la creacién y
el manejo de un pequefio robot.

e Trabajar la creatividad en el montaje de un coche.

e Desarrollar la capacidad de resolver problemas.

e Desarrollar las habilidades propias del trabajo colaborativo.

COMPETENCIAS GENERICAS:

e Competencia matemadtica.

e Tratamiento de la informacidén y competencia digital.
e Competencia para aprender a aprender.

e Autonomia e iniciativa personal.

RETO O PROBLEMA REAL QUE TIENEN QUE RESOLVER LOS ALUMNOS:

e Cada grupo de alumnos/as tiene que construir un robot con forma de coche.
Para ello disponen de una guia de montaje, aunque se admitiran variantes.

e Deben programar en Scratch el funcionamiento del coche y del joystick.

e Deben demostrar mediante experimentacion el efecto que ejercen el tamafio
de las ruedas entadas en la velocidad el coche.

e Los miembros de cada grupo deben trabajar de forma cooperativa.

TEMPORALIZACION Y FASES DEL PROYECTO:

Dos semanas con dos sesiones consecutivas en cada una, para desarrollar las
siguientes fases:

1-2 Planteamiento del problema, realizacién del montaje y de la programacion.
Ejecucidn y toma de evidencias (fotografias o video)

3-4 Andlisis de resultados, elaboracién de conclusiones y puesta en comun.

RECURSOS (n? de kits de Lego, version, otros materiales,...):

Tablet personal de cada alumno/a.

Conexidn a internet.

Proyector y pantalla/pizarra digital.

5 kits de Lego WeDo basico, versién 2.0, uno para cada grupo de alumnos/as.
Ficha para realizar la memoria.

ATENCION A LA DIVERSIDAD (diferentes niveles de dificultad y retos de
ampliacion):

El grupo/clase se repartira en grupos de 4 alumnos/as. En todos los grupos habra
alumnos/as con diferentes capacidades, de tal forma que se favorezca el trabajo
colaborativo y el aprendizaje entre iguales.
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EVALUACION: Se tendrd en cuenta especialmente la actitud y el aprendizaje logrado en el proceso asi como el resultado final del trabajo. De forma especifica se valorara
el nivel de esfuerzo e interés demostrados.

DISTRIBUCION DE ROLES DEL EQUIPO DEL PROYECTO Y FUNCIONES (disefiador, programador, gestor de recursos, responsable de la memoria,...) :

Todos los grupos tienen 4 alumnos/as. Podran-deberan ayudarse en sus respectivas tareas, pero cada una de ellas tendrd una responsabilidad concreta, que ellos
decidiran, dejando constancia escrita de ello.

Obligatoriamente uno de ellos sera el secretario/a que rellenara la memoria y otra persona sera el gestor de recursos, que, entre otras tareas, sera el responsable de
mantener sin pérdidas las piezas del kit.

Otros posibles roles podrian ser: disefiador/programador, encargado de hacer fotografias o video.
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RUBRICA DE EVALUACION:

Aspectos Sobresaliente Bueno Aceptable No aceptable %
4 3 2 1
. Si, todos los componentes del Si, todos los componentes del .
éSe ha trabajado P L. P Algunas personas han aportado Ha habido, al menos, una
grupo han aportado lo maximo grupo han aportado lo . S .
de forma . . (. . demasiado impidiendo trabajar persona que se ha quedado al 20%
. segun sus capacidades y se han maximo segun sus .
colaborativa? . a otras. margen, sin aportar nada.
ayudado. capacidades.
éSe ha
compartido el , ) .
P Si, se ha compartido. No. No se ha compartido. 10 %
o resultado con
‘go otros grupos?
° ¢Se ha entregado .
3 ¢ . & Si, se ha entregado dentro del No se ha entregado, o se ha
<] el trabajo a . 10%
® . plazo. entregado incompleto.
s tiempo?
éNos ha parecido A todos los componentes del A la mayoria de los A la mitad de los componentes A menos de la mitad de los
interesante este grupo nos ha parecido componentes del grupo nos del grupo nos ha parecido componentes del grupo nos ha 10 %
aprendizaje? interesante. ha parecido interesante. interesante. parecido interesante.
é¢Entendemos la La mayoria de los . Menos de la mitad de los
.. o Todos los componentes del La mitad de los componentes
relaciéon tamafio . componentes del grupo la . componentes del grupo la
. grupo la entienden y son . del grupo la entienden y son . 10 %
de engranaje- entienden y son capaces de entienden y son capaces de
. capaces de expresarla. capaces de expresarla.
velocidad? expresarla. expresarla.
¢éEsta claro lo que
> el usuario debe Estd bastante claro, pero Bastantes veces hay que afiadir
o hacer para Si, esta muy claro. algunos usuarios han tenido aclaraciones sobre lo que hay No se entiende. 10 %
-g manejar el dudas. qgue hacer.
g :5 robot?
g' é éSe ha cuidado la
9 estética del .
o o . , . , . . No se ha cuidado nada el
S w robot? (las piezas Si, estd muy bien. Estd bastante bien. - 10%
c O . . apartado estético.
Q s encajan segun el
g disefio previo)
= ¢El motor o los , . S . . . .
Q ¢ Si, todo funciona Al principio fallé, pero luego En ocasiones, el motor o algun El programa tiene fallos y no
sensores . . . 10 %
funcionan correctamente. ha funcionado todo. sensor no funciona. funciona.
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correctamente?

éSe ha
conseguido el
reto de que el
coche se mueva a , El reto ha quedado resuelto
. Si, el reto ha quedado resuelto. .
diferentes parcialmente.
velocidades y
segun la posicion
del joystick?

El reto no ha quedado resuelto. 10%
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